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e Desenvolvimento de uma Plataforma de
Metodologia Ativa

* Objetivo geral do projeto é desenvolver um
sistema que possibilite a automatizacao de
todo o processo de avaliacao dos alunos,
contemplando todas as disciplinas de Projetos
de Sistemas de Producao — PSPs, no que tange
as ferramentas de avaliacao.
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Desenvolvimento

AMNTT F- 2018 20149
project - I I I I I |
_L L e Maio Junho Julbio Agosto Setembro Outubro Movembro Dezembro  Janeiro Fevereiro  Margo
Mome |Data |r||t:|a|| Data 1‘|r1a|11
E @ Médulo Divulgagdo  05/05/18  07/09/18
o Sprint 1 05/05/18 18/05/13 [
® Sprint2 19/05/18  D1/06/18 1
o Sprint3 02/06/18  15/06/18 1
o Release 1 05/05/18  15/06/12 (IR
o Sprintd 16/06/18  20/06/18 1
® Sprint5 23/07/18  10/08/18 1
o Release 2 16/06/18  10/08/18 [
o Sprint6 11/08/18  24/08/18 1
o Sprint7 25/08/18  07/09/18 1
® Release 3 11/08/18  07/09/18 [
E © Médulo Professores  08/08/18  28/12/18 P III—————
o Sprint 8 08/09/18  21/09/18 [
o Sprint9 22/09/18  05/10/18 1
© Release 4 08/09/18  05/10/18 [
o Sprint 10 06/10/18  19/10/18 1
© Sprint 11 20/10/18  02/11/18 1
® Release 5 06/10/18  02/11/18 [
o Sprint 12 03/11/18  16/11/18 1
© Sprint 13 17/11/18  30/11/18 1
® Release 6 03/11/18  30/11/18 [
@ Sprint 14 01/12/18  14/12/18 ]
© Sprint 15 15/12/18  28/12/18 1
® Release7 01/12/18  28/12/18 [
El @ Médule Alunos 29/12/18  22/03/19 pr—.

o Sprint 16 29/12/18  11/01/19 1
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Desenvolvimento

Professor requisita projeto para o Cliente Cliente apresenta o projeto para os alunos Cliente quer feedback sobre o projeto

Comoestda
situagao do
projeto?

Vocé tem interesse
em submeter um

projeto para o PSP? Esta é a minha
proposta de
projeto.

Sim, tenho
interesse. Como
fago para enviar?

Neste caso, o cliente gostaria de obter e dar
informagdes sobre o projeto durante o ciclo de vida

Nesta situagao, hoje encontra-se dificuldade para Nesta histdria, ha o primeiro contato dos alunos r
deste.

encontrar clientes. com o projeto e o Cliente.

Create your own at Storyboard That
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Desenvolvimen

to

Professor define projetos para a disciplina e seus
integrantes

Professor avalia o projeto

Professor divulga avaliacao

.
Projeto A: Integrante 1, Integrante 2 ) A
;rm]eto g: :ntegrante g, Ilntegrante ;-
ojeto C: Integrante 5, Integrante a
[

Vocés foram bem
nisso, porém
precisam melhorar
naquilo.

Nesta histdria, o professor define os projetos gue vio compor
a disciplina e como serdo alocados os alunos.

Nesta histdria, o professor avalia o projeto e os
alunos.

Nesta histéria, o professor divulga a avaliagdo do
projeto e de seus membros.

Create your own at Storyboard That
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Desenvolvimento

Professor deseja mensurar a eficiéncia
da aplicacdo da Metologia Ativa

Como posso avaliar
os resultados da
aplicacdo da
Metodologia Ativa?

Nesta situacgdo, o professor quer acompanhar as
competéncias transversais dos alunos ao longo dos PSPs.
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Desenvolvimen
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Aluno desenvolve o projeto

Aluno avalia os seus colegas

Aluno confere o seu desempenho no PSP

Como

L. resolveremos o
= problema do nosso

cliente?

VA

0Os integrantes do
meu grupo
merecem estas
notas.

Como o professor
chegou a esta nota?
0 que ele avaliou?

Projeto

Mencao

Nesta situagdo, o aluno coloca em pritica os

conhecimentos adquiridos em outras disciplinas.

Mesta situagao, hoje o aluno preenche
uma planilha do Excel.

Nesta situagao, o aluno recebe sua mengao
e projeto corrigido.

Create your own at Storyboard That
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Desenvolvimento
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Resultados Esperados

Espera-se obter como resultados deste projeto:

* Aumento da captacao dos agentes externos (stakeholders), para uma elevacao e
diversificacao dos temas abordados das disciplinas de PSPs;

e O acompanhamento do desempenho e da evolucao dos alunos ao longo das
disciplinas de PSPs com base nas avaliagdes transversais realizadas;

e Triagem dos projetos com intuito de selecionar aqueles mais pertinentes a
pesquisas e necessidades da Universidade de Brasilia;

 Obtencao da coleta de feedbacks de alunos, professores e stakeholders para o
aprimoramento das disciplinas.

 Manutenc¢ao de uma base dos stakeholders;
 Emissao de relatdrios e indicadores das disciplinas de PSPs, discentes e docentes;

* Integracdo entre os sistemas da Universidade de Brasilia, a fim de evitar
retrabalhos e duplicidades de base;

Interacao entre os alunos e professores, por meio da plataforma.
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Resultados Esperados

e Recurso Educacional

* Permitira a avaliacao da eficacia e eficiéncia da
aplicacao da Metodologia PBL no curso de
Engenharia de Producao da Universidade de
Brasilia




Resultados Alcancados

REGISTRE-SE +& ENTRAR &

EDITAL 2018/2

Esta aberto o edital para escolha dos projetos do semestre 2018/2. Inscreva-se!




esultados Alcancados

PLATAFORMA UNIFICADA DE METODOLOGIA ATIVA

Submeter

Projeto SUBMETER PROJETO

Gerenciar

Projetos .
Nome do Projeto *

Criar noticia

. ii s
Gerenciar Resumo do Projeto

noticias

Gerenciar
usudrios

Problematica *

Area de Aplicagéo * -

Sub-Area de Aplicagéo * -
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PLATAFORMA UNIFICADA DE METODOLOGIA ATIVA

Submeter
Projeto

Gerenciar
Projetos

Criar noticia

Gerenciar
noticias

Gerenciar
usudrios

Resultados Alcancados

Titulo *

Noticia *

SUBMETER NOTICIA

PUBLICAR NOTICIA

SAIR &
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